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Philonimo, c’est le nom d'une collection d'albums pour la jeunesse
originale, créée par les éditions 3ceil a I'initiative de I'autrice Alice
Briére-Haquet. Elle présente aux enfants des concepts philosophiques
a travers des métaphores animaliéres.

Co-créée par le Centre de Créations pour I'Enfance et les éditions
3ceil, I'exposition présente les 6 premiers livres de la collection,

de nombreux dessins originaux des illustrateurs ainsi que leurs
techniques de création. Vous pourrez découvrir I'exposition dans son
intégralité dans les médiathéques du réseau Culture & Vous.

Pour compléter la visite, les bibliothécaires vous invitent a des temps
de partage autour de jeux, d'ateliers, de lectures ainsi qu'a des
rencontres avec les illustrateurs de la collection a I'occasion d'ateliers
artistiques accessibles a tous !

EXPOSITION

20 mars au 13 avril

JEUX D'ARTISTES

20 mars au 13 avril

EXPO-LECTURES

mercredi 20 mars - 10h

JEUX

mercredi 20 mars - 10h30

ATELIER

mercredi 3 avril - 10h

Cette partie de I'exposition présente
Le Papillon de Tchouang-Tseu, le 3e album
de la collection illustré par Raphaéle Enjary.

Avec sa forme inspirée du Puissance 4,
ce jeu invite les enfants a jouer avec les
images et les notions abordées dans les 3
premiers titres de la collection Philonimo.
Il accompagne la pensée des enfants en
amorcant la discussion et les échanges.

Visite guidée de I'exposition suivie d'un
moment de lecture. Posez-vous pour déguster
trois histoires de la collection Philonimo dont
celle du Papillon de Tchouang-Tseu.

Vous aimez les animaux, alors venez jouer
en avant-premiére au jeu d'artiste Philotrio
et a bien d'autres jeux de société dont les
animaux sont les héros.

Cet atelier invite a détourner la silhouette
de I'album Le canard de Wittgenstein - lapin
ou canard selon dans quel sens on la regarde
- et d'autres formes. Atelier animé par
l'illustrateur Loic Gaume.



EXPOSITION

20 mars au 13 avril

ATELIERS

mercredi 20 mars - 14h

mercredi 27 mars - 10h

LECTURES

samedi 6 avril - 10h

ATELIERS

mercredi 10 avril - 14h

samedi 13 avril - 10h

Cette partie de I'exposition présente
Le Canard de Wittgenstein, le 6e album
de la collection illustré par Loic Gaume.

Découvrez la technique de la gravure,
inventez votre propre animal et gravez- le !
Atelier animé par l'illustrateur Olivier
Philipponneau.

Imaginé autour des illustrations de La
Colombe de Kant, I'atelier vous invite a créer
une colombe en découpage blanc sur noir.
Atelier animé par l'illustratrice Emilie Vast.

Venez écouter des albums qui permettront
aux petits comme aux grands de découvrir la
philosophie autrement.

Chacun sera invité a philosopher autour des
différents concepts philosophiques présentés
dans les albums de la collection Philonimo.
Venez imaginer et écrire votre propre histoire
philosophique !

Grace au dessin et a votre imagination,
inventez votre animal philosophique
sur le théme de la liberté, de la
passion ou de la mémoire.

EXPOSITION

20 mars au 13 avril

ATELIERS

mercredi 20 mars - 14h

mercredi 27 mars - 14h

mercredi 3 avril - 14h

mercredi 10 avril - 14h

Cette partie de I'exposition présente Le Chien
de Diogéne, le 5e album de la collection
illustré par Kazuko Matt.

Quel est ton animal préféré, celui qui te
représente le mieux ou que tu aimerais étre ?
Viens créer ton margue page a son image.

Imaginé par Emilie Vast autour de ses
illustrations pour La Colombe de Kant,
I'atelier invite les participants a découvrir
son travail puis a créer une colombe en
découpage blanc sur noir. Atelier animé par
l'illustratrice Emilie Vast.

Les participants mixent dessins, pochoirs
et tampons pour créer leur propre loup, a la
maniére du Loup de Hobbes, le 9e album de
la collection Philonimo. Atelier animé par
l'illustratrice Ghislaine Herbéra.

Entrez dans l'univers de l'illustratrice Csil

et découvrez la technique de la gravure a la
pointe séche, dont elle s'est servie dans Le
corbeau d'Epictéte, le 2e titre de la collection
Philonimo. Atelier animé par l'illustratrice
Csil.



EXPOSITION

20 mars au 13 avril

JEUX D'ARTISTES

20 mars au 13 avril

ATELIERS

mercredi 27 mars - 14h

mercredi 3 avril - 16h30

mercredi 10 avril - 16h

Cette partie de I'exposition présente

Le Porc-épic de Schopenhauer et Le Corbeau
d’Epictéte, les deux premiers albums de la
collection.

Inspiré du Porc-épic de Schopenhauer, ce jeu
de construction graphique invite les enfants

a construire de nombreux chemins pour
permettre aux porcs-épics de se rencontrer,
de s'éloigner, de trouver la juste distance pour
éviter les clashs. Un jeu pour accompagner la
pensée des enfants en amorcant la discussion
et les échanges.

Les participants mixent dessins, pochoirs
et tampons pour créer leur propre loup, a la
maniére du Loup de Hobbes, le 9e album de
la collection Philonimo. Atelier animé par
l'illustratrice Ghislaine Herbéra.

Cet atelier invite a détourner la silhouette
de I'album Le canard de Wittgenstein - lapin
ou canard selon dans quel sens on la regarde
- et d'autres formes. Atelier animé par
l'illustrateur Loic Gaume.

Venez construire un porc-épic en
expérimentant ou redécouvrant la technique
du papier maché !

EXPOSITION

20 mars au 13 avril

ATELIERS

mercredi 27 mars - 10h

mercredi 10 avril - 10h

Cette partie de I'exposition présente Le
Lézard de Heidegger, le 4e album de la
collection illustré par Sophie Vissiére.

Cet atelier, imaginé par l'illustratrice Ghislaine
Herbéra, permet de découvrir l'univers du
livre Le Loup de Hobbes. Les participants
mixent dessins, pochoirs et tampons pour
créer leur propre loup.

Entrez dans l'univers de l'illustratrice Csil

et découvrez la technique de la gravure a la
pointe séche, dont elle s'est servie dans Le
corbeau d'Epictéte, le 2e titre de la collection
Philonimo. Atelier animé par l'illustratrice
Csil.
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